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Программа составлена на основе Положения о проведении ГИА по образовательным программам высшего образования - программам бакалавриата, специалитета и магистратуры в ПетрГУ, Федерального государственного образовательного стандарта высшего профессионального образования по направлению подготовки 09.03.02 Информационные системы и технологии, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 30.03.2015 г.  № 36623, и учебным планом по направлению подготовки бакалавриата 09.03.02 Информационные системы и технологии.

1. Форма проведения итогового междисциплинарного  экзамена.

Государственный экзамен проводится в письменной форме. Каждый билет содержит два теоретических вопроса и две задачи. Продолжительность экзамена не превышает 3-х часов.

2. Содержание программы экзамена

Вопросы к итоговому междисциплинарному экзамену 

Список теоретических вопросов

1. Понятие технологии. Критерии и признаки современной технологии. Информационная технология, информационные ресурсы и информационные продукты.
2. Концептуальная модель структуры базовой информационной технологии. Основные виды информационных процессов.
3. Основные принципы построения сетей передачи данных. Принципы надежной передачи данных. Сетевые устройства: концентраторы, коммутаторы.
4. Уровни протоколов, функции каждого уровня, стек протоколов Internet.
5. Основные принципы работы Ethernet (CSMA/CD).
6. Назначение и функции операционной системы. Архитектура операционной системы. Функциональные компоненты сетевой и несетевой ОС.
7. Организация памяти компьютера, система адресации. Функции ОС по управлению памятью. Кэширование данных.
8. Системная среда центрального процессора i8086.
9. Принципы организации систем обеспечения безопасности информации.
10. Цифровая подпись. Технология цифровых сертификатов.
11. Реляционная и объектная модели данных.
12. Механизм транзакций в реляционной СУБД.
13. Механизм индексации в реляционной СУБД.
14. Жизненный цикл информационной системы, модели жизненного цикла.
15. Управление программным проектом: планирование, персонал, командная и индивидуальная работа, документация, показатели проекта, инструментальные средства.
16. Верификация программного обеспечения: методы инспектирования, тестирования и отладки.
17. Классы. Наследование. Виртуальные функции. Шаблоны. Параметризованные классы и функции. Перегрузка операций. Обработка исключений.
18. Классические модели процесса разработки программного обеспечения: линейная, прототипирование, компонентная, эволюционная, инкрементальная, спиральная.
19. Дискретные случайные величины (биномиальное распределение, распределение Пуассона, равномерное распределение) и их характеристики.
20. Непрерывные случайные величины (экспоненциальное распределение, нормальное распределение, равномерное на отрезке распределение) и их характеристики.
21. Задача линейного программирования в каноническом виде. Прямой симплексный метод решения задач линейного программирования.
22. Транспортная задача в матричной постановке. Метод потенциалов для решения транспортной задачи. Особенности решения транспортной задачи с дополнительными условиями.
23. Кратчайшие пути в графе. Алгоритм Дейкстры.

Список задач

1. Написание кода на языке программирования для текстовой задачи, включающей реализацию алгоритмов по тематике:
1. Обработка массивов.
2. Работа с базовыми структурами данных (стек, очередь, список, дерево).
3. Работа с графами.
4. Работа со строками.
5. Статистическая обработка данных.
6. Преобразования матриц.
7. Методы поиска по ключу.

2. Формирование запроса на языке SQL.

3. Проектирование фрагмента информационной системы по словесному описанию (проектирование инфологической модели предметной области с представлением диаграммы ERD, проектирование реляционной базы данных с представлением описания структуры реляционных отношений, проектирование объектной базы данных с представлением диаграммы классов на языке UML) или интерпретация фрагмента проекта информационной системы, представленного диаграммами ERD, UML, ARIS, DFD, IDEF0.

4. Формирование набора тестов по методу белого ящика для фрагмента кода.
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